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LA TÉLÉPHONIE : EVOLUTION DES TECHNIQUES
Au départ, le téléphone s’appelle le télégraphe parlant (1865).

1876 Oscillateur à champ magnétique, dont le courant induit est transmis par deux fils électriques. L’oscillateur est un électro-aimant qui excite une membrane métallique.
1877 Le 14 février, le premier brevet pour un téléphone est déposé par Alexandre Graham Bell.
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Alexandre Graham Bell 

(1847- 1922)
Système Bell (1877)
1877
Premier standard téléphonique. Connexions entre deux interlocuteurs. Le microphone : séparation microphone et écouteur. 

1880 Utilisation de la magnéto qui déclenche la sonnerie chez l’appelé.

1884 Evolution de la câblerie (fils de cuivre).

1889 Standard automatique et invention du cadran avec impulsions. Codification des abonnés.

1906 Invention de la triode (Lee de Forest) qui permet d’amplifier le signal. 

1912 Amplification du signal par bobines de self-inductance (Pupin).

1927 Premier service transatlantique par radio : une seule communication à la fois.

1947 Le transistor remplace la lampe (diminution de la consommation, miniaturisation, communication plus rapide).
1948 Numérisation (1 et 0 informatique).

1956 Câble sous-marin entre l’Écosse et Terre Neuve. Dans les années 1960 : mise au point des circuits intégrés (centraux électroniques).

1962 Communication par satellite TELSTAR.
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Les fibres optiques remplacent les fibres de cuivre.

1971 Micro-processeur. Appels automatiques à l’étranger, (liaisons par satellites). Plusieurs sur une même ligne, grâce à la numérisation.

1980 La numérotation par touche remplace la numérotation par cadran circulaire. Téléphone sans fil (intérieur).

1993 Radiotéléphonie. L’avenir est au téléphone cellulaire.

Et bien sur, c’est à vous de faire le tri parmi toutes ces informations et de compléter cette chronologie jusqu’à aujourd’hui !!!
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LA TELEPHONIE : EVOLUTION DES MATERIAUX ET DES FORMES
	Périodes
	1870 / 1890
	1900 / 1910
	1910 / 1930
	1940 / 1960
	1970 / 1980
	1990 / 2000

	Matériaux
	Bois précieux, laiton, …etc., en fait, tous les matériaux nobles.
	Les matériaux restent les mêmes avec l’apparition de l’ébonite pour les boîtiers
	Le bois et les matériaux nobles disparaissent à l’avantage de matériaux plus fonctionnels (acier, ébonite, bakélite).
	Bakélite, apparition des couleurs gris et ivoire.
	Généralisation de l’utilisation de l’A.B.S. pour le boîtier dont les couleurs se diversifient.
	A.B.S. avec des couleurs et des états de surface très variés.

	Formes
	En chandeliers ou boîtiers muraux avec écouteurs et émetteurs séparés. 
	La forme socle + combiné dépendant apparaît.
	La forme socle + boîtier se généralise.

Le cadran rotatif de numérotation apparaît.
	Ne change pas.
	La forme des boîtiers suit les tendances du design de l’époque d’où une très grande variété. Apparition du clavier à numérotation à touches.
	L’heure est à la miniaturisation. Les combinés sont sans fil, tout en s’intégrant dans les tendances du design. Prise en compte des marchés de niche (mal voyants, enfants etc.)


Et bien sur, c’est à vous de faire le tri parmi toutes ces informations et de compléter cette chronologie jusqu’à aujourd’hui !!!
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EVENEMENTS POLITIQUES

1871  
La Commune de Paris

1875  
Début de la IIIème République

1880
Ecole Obligatoire jusqu'à 14 ans – Jules Ferry. Colonialisme

1914 Début 1ère Guerre Mondiale (guerre totale)

1917 Révolution d’Octobre en Russie – début du Communisme

1918 Fin de la 1ère Guerre Mondiale

1929 Crise économique (Crack Boursier). Gouvernement du Front Populaire

1939 Début 2ème Guerre Mondiale

1940 Fin de la IIIème République

1940
Début du Régime de Vichy 

1944/45 Fin 2ème Guerre Mondiale. Fin du Régime de Vichy. Début du Gouvernement Provisoire.  Droit de vote des Femmes

1947 Fin du Gouvernement Provisoire

1948 Début de la IVème République

1957      Création de l’Europe – Traité de Rome

1958 
Fin de la IVème République. Début de la Vème République

1960 
Décolonisation

1973 
1er Choc Pétrolier

1981 
Election à la Présidence de la République de F. Mitterrand

1989 
Chute du mur de Berlin

1995 
Election à la Présidence de la République de J. Chirac

1999 
Mise en place de la Monnaie Unique


Et bien sur, c’est à vous de faire le tri parmi toutes ces informations et de compléter cette chronologie jusqu’à aujourd’hui !!!
EVENEMENTS ECONOMIQUES ET SOCIAUX
1874 Création de l’Inspection du travail et interdiction aux enfants de moins de 13 ans de travailler.

1884 Obtention du droit syndical de grève.

1885 Jules Ferry décide de l’école obligatoire pour  tous.

1886 Journée internationale du 1er Mai pour l’obtention de la journée de travail de 8 heures.

1892 Journée de travail de 10 heures pour les 13-18 ans.

1895 La famille Rothschild à ses résidences reliées par réseau interne avec leur propre modèle de téléphone, c’est le majordome qui est chargé de gérer les communications.

1900 Exposition Universelle et début de la Belle Epoque après une longue dépression économique 

1904
Journée de travail limitée à 10 heures.

1907 Repos obligatoire de 1 jour par semaine et mise en place des systèmes de retraite.

1914-18 Les femmes travaillent beaucoup pour l’effort de guerre, beaucoup de progrès techniques, mais la France reste sous-équipée en matière de lignes téléphoniques. Les salaires doublent mais les prix augmentent de 230% (inflation)

1920-29 Début des années folles, les Français découvrent les loisirs (guinguettes,…) mais aussi le jazz. Dans les entreprises, le Taylorisme impose des cadences infernales.

1929 Crise financière, krak de Wall-Street.

1936 Accords de Matignon, 15 jours de congés payés et accès aux loisirs.

1945 Création de la Sécurité Sociale et des allocations Familiales.

1950 Création du salaire minimum (SMIG)

1950-60
« Moulinex libère la femme… », Les femmes travaillent dans le secteur tertiaire

1960 Développement des banlieues à cause de l’exode rural, le téléphone devient un besoin car les familles sont éloignées.

1966
3 ans d’attente pour être raccordé au réseau téléphonique en France ……3 jours aux Etats-Unis

1968 3 millions d’abonnés au téléphone pour 45 millions d’habitants.

1975 Pendant le 5ème Plan, 14 Millions de lignes sont installées en 7 ans.

1982 La 5ème semaine de congés payés, 39 heures de travail hebdomadaires et retraite à 60 ans.

1985 Création des restaurants du cœur.

1988 Création du RMI, conséquence de la fracture sociale.

1999
Création du PACS

2000
Les 35 heures de travail hebdomadaire, explosion de l’usage du téléphone portable.


Et bien sur, c’est à vous de faire le tri parmi toutes ces informations et de compléter cette chronologie jusqu’à aujourd’hui !!!
APPAREILS TELEPHONIQUES : PHOTOTHEQUE ET DESCRIPTIFS
	ANNEES
	PHOTOS
	DESCRIPTIFS

	1876
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	FAC SIMILE DU TELEPHONE GRAHAM BELL 

Dimensions : Hauteur : 16,50 cm. Largeur : 10,10 cm. Longueur : 18,50 cm. Masse : 990 g. 

Matériaux : Acier ; Bois ; Cuivre ; Laiton ; Textile ; Peau 

 Auteur intellectuel : BELL GRAHAM ALEXANDRE

Auteur matériel : WESTERN ELECTRIC COMPANY, (ETATS-UNIS) NEW YORK 



	1878
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	TELEPHONE

Dimensions : Hauteur : 15,50 cm. Diamètre : 7,50 cm. Masse : 250 g. 

Auteur intellectuel : BELL

TELEPHONE SERIE A  

Dimensions : Hauteur : 18,00 cm. Diamètre : 8,50 cm. 

Matériaux : Bois ; Textile. 

Origine de l'œuvre : BREGUET LOUIS, PHYSICIEN, FRANCE PARIS

Auteur intellectuel : BELL GRAHAM, ETATS UNIS D'AMERIQUE  



	1879
	[image: image3.jpg]




	COMMUTATEUR DU PREMIER BUREAU DU CENTRAL PARISIEN

	1890
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	COHEREUR  

Dimensions : Longueur : 10,00 cm. Diamètre : 8,00 cm. Masse : 50 g. 

Matériaux : Laiton ; Verre. 



	1897
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	POSTE MICROPHONIQUE MILDE FORME COLONNE 

Dimensions : Hauteur : 31,00 cm. Largeur : 17,90 cm. Longueur : 18,50 cm. Masse : 2,530 kg. 

Matériaux : Acier; Bois ; Textile. 

Auteur intellectuel : MILDE CH.

Origine de l'œuvre : MILDE CH. FILS ET CIE, SOCIETE, FRANCE PARIS  



	1917
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	AMPLIFICATEUR DETECTEUR TYPE-L1 DE LA TELEGRAPHIE MILITAIRE  

Dimensions : Hauteur : 19,00 cm. Largeur : 19,00 cm. Longueur : 44,00 cm. Masse : 9,970 kg. 

Matériaux : BOIS ; Laiton ; Nickel ; Verre.   EBONITE 

Origine de l'œuvre : MINISTERE DES P.T.T, SERVICE DE LA RADIOTELEGRAPHIE, FRANCE

Destinataire : TELEGRAPHIE MILITAIRE, FRANCE

	1930
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	TABLEAU A LEVIERS PICART LEBAS POSTE A PREPAIEMENT  

Dimensions : Hauteur : 47,00 cm. Largeur : 37,00 cm. Longueur : 21,00 cm. Masse : 12,210 kg. 

Origine de l'œuvre : MINISTERE DES PTT, FRANCE PARIS

	1940
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	APPAREIL A PREPAIEMENT URBAIN ET INTERURBAIN  

Dimensions : Hauteur : 43,00 cm. Largeur : 23,00 cm. Longueur : 40,00 cm. Masse : 15,545 kg. 

Origine de l'œuvre : MINISTERE DES PTT, FRANCE PARIS  



	1943
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	TABLEAU TELEPHONIQUE A 25 DIRECTIONS  

Dimensions : Hauteur : 150,00 cm. Largeur : 54,00 cm. Longueur : 40,00 cm. 

Matériaux : Bakélite ; Bois; Email ; Alliage ferreux ; Matériau indéterminé ; Ivoire; Nickel ; Textile. 

Auteur matériel : ATELIERS DES POSTES ET TELEGRAPHES, FRANCE PARIS BD BRUNE 103

Origine de l'œuvre : MINISTERE DES PTT, FRANCE PARIS  



	1943
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	POSTE ABONNE

	1944
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	APPAREIL MOBILE TYPE 130  

Dimensions : Hauteur : 33,00 cm. Largeur : 17,50 cm. Longueur : 16,50 cm. 

Matériaux : Bois ; Alliage ferreux ; Textile ; ébonite 

Origine de l'œuvre : MINISTERE DES PTT, FRANCE PARIS

Auteur matériel : SOCIETE INDUSTRIELLE DES TELEPHONES, ATELIERS DE CONSTRUTION, FRANCE PARIS  



	1940-1950
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	Commutateur C 51 (Organe de commutation téléphonique du système R6)  

Dimensions : Hauteur : 18,00 cm. Largeur : 6,00 cm. Longueur : 24,00 cm. Masse : 1,585 kg. 

Matériaux : Alliage ferreux ; Matériau indéterminé ; Laiton. 

Auteurs 

Origine de l'œuvre : Compagnie Industrielle des Téléphones, France Paris  



	1963
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	TELEPHONE DE L’ABONNE

	1980
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	MINITEL

	1990 et +
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