
Récapitulatif de la séance du vendredi 14 octobre     : 

Voici pour rappel les éléments que nous avions notés ensemble :

L'histoire se déroule probablement dans un pays pauvre, éventuellement en Afrique ou 
en  Amérique  du  Sud.  Les  enfants  vivent  seuls,  livrés  à  eux-mêmes,  dans  une 
gigantesque  décharge  qui  surplombe  la  ville  basse  où  habitent  paisiblement  des 
citadins aisés. On note un fort contraste entre ces deux lieux, l'un caractérisé par la 
richesse, la beauté et la paix, l'autre par la puanteur, la pauvreté et la solitude. 

Dans cette décharge se trouve un endroit que l'on surnomme « la Vallée ». Ici vivent 
Mina, Tio, Petite sœur et le chat Gustav, qui ont construit un camp de fortune entre 
les  détritus  et  les  vieux  objets.  Chaque  jour,  ils  fouillent  dans  les  déchets  dans 
l'espoir de trouver un objet susceptible d'être revendu. Faisant preuve d'une grande 
maturité et d'un fort courage, ces enfants plein d'innocence et de rêves gardent 
l'espoir  de  quitter  un  jour  « la  Vallée »  pour  vivre  tous  ensemble  dans  un  monde 
meilleur. 

Que pensez-vous qu'il va arriver à Mina, à Petite sœur et à Tio ? Vont-ils s'envoler de 
cette gigantesque décharge qui est toute leur vie ? Emparez-vous du pouvoir de le 
décider, laissez les beaux yeux noirs de Mina guider votre écriture... 

L'histoire

Où ?
Un pays pauvre, chaud, 

dans une décharge, dans 
des bidonvilles. L'endroit 

où vivent les enfants 
s'appelle « La Vallée »

Qui ?
Mina semble être l'aînée. 

C'est elle qui s'occupe 
de Petite sœur, et de Tio 
avec qui elle semble  très 
proche. Gustav est leur 

chat. Les enfants ont une 
dizaine d'années. Leur 
peau est brunie par le 

soleil. Ils semblent très 
matures, très adultes. 

Quoi ? 
Les enfants sont portés par le rêve de quitter cet endroit, avec la carriole qu'ils 

rafistolent chaque jour. Ils iront droit vers le port, monteront sur le plus gros des 
bateaux et prendront la mer pour partir loin.

Comment partir ? Pour aller où ? Différentes hypothèses : 

- Rejoindre effectivement le port, voyager en monnayant sa place auprès du capitaine 
du bateau, puis rejoindre une ville, une île... 

- Recevoir l'aide de quelqu'un : un adulte de la ville ? Une vieille dame ? Rencontrer un 
enfant d'une famille aisée ?

- Déterrer un trésor dans la décharge ? Un objet fantastique ? Un coffre rempli de 
pièces d'or ? 

… 


